Siegpunhktelwdhiend

Husschlieflich in der Heldenphase

- Fiir jede eigene Barrikade auf einer Strafe, auf der
eine Kutsche erfolgreich ausgeraubt wurde (2 SP pro
Barrikade)

- Fiir das Besiegen eines Wiichters, der einen Gefihrten

eines anderen Spielers gefangengenommen hat (1 SP)

- Fiir das Retten von Hdftlingen anderer Spieler aus
dem Kerker

- Hus €bene 1 (2 SP)

- Hus €bene 2 (3 SP)

- Hus €bene 3 (4 SP)

- Fiir das €xreichen des obersten Feldes der
Hnsehensleiste (5 SP)

- Fiir die Verwendung eines Losegeldplittchens zum
Hustauschen einer Geisel

- Fiir das €ntfernen von Wiichtern von der
Wichterleiste (2 SP pro Wiichter)

Siegpunhte
Spiclende

- Hbhdngig von der Ansehensstufe erhalten Spieler
Siegpunkte fiir:

- Gebaute Fallen
- Gebaute Barrikaden
- Entsandte Boten
- Konigliche Huftrige
- 18P fiir jeweils 5 beliebige Besitztiimer
- Huf passiven Gefilhrtenkarten abgebildete SP

- Siegpunkte fiir Sets aus gleichen passiven
Gefidhrtenkarten

- 3 SP pro Satz aus 2 Karten
- 6 SP pro Satz aus 3 Karten
- 10 SP pro Satz aus 4 Karten
-15 SP pro Satz aus 5 Karten

- 18P fiir jede Geisel in der eigenen Behausung

- Punktabzug fiir jeden Hiiftling abhdngig von der
€bene (-1, -2, -3, -4 fiir hingerichtete Hiftlinge)



