- Spieler setzen nacheinander
Gefihrtenfiguren ein

- Beim €insetzen muss eine
Gefihrtenharte gespielt werden:

- HIs passive Karte bei Haupt-
feldern der Sammelstiitten oder

- HIs aktive Karte bei Unter-

N schlupffeldem der Sammelstitten;

Bauplatz, Konig RIchards Kreuzzug

- Wihrend der Gefihrtenphase gibt
es keine Moglichkeit, Siegpunkte
oder Hnsehenspunkte zu bekommen

- Gebaute Fallen und Barrikaden
sowie entsandte Boten bringen erst
am Spielende Siegpunkte ein. Deren
Hnzahl hingt von der Hnsehenstufe
am Spielende ab. \\

- Silbergroschen, die zum Bauen von
Fallen und Barrikaden und zum
€ntsenden von Boten bezahlt
wurden, werden nach Wahl des
Spielers auf eine oder mehrere
Strafien verteilt.

- Spieler wiithlen Waffenwiirfel

- Jeder Spieler fiihrt einen Zug aus:

- Schurkenkarten ziehen und
abhandeln

- 2 Bewegungen mit dem
Helden ausfiithren

¢ - Hblenkungsmarker ausgeben:

- Bei einer Bewegung auf das
Feld, auf dem sich der Sheriff
befindet

- Im einen Waffenwiirfel
erneut zu wiirfeln

o\ Hnsehen erhalten

-1 Ansehenspunkt fiir jeden besieg-
ten Wiichter

-1 Ansehenspunkt fiir jede ausger-
aubte Kutsche



